EL RODEO

(Pu?m Vida

Del lunes 5 al viernes 92 de octubre
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@ PIJAMA PARTY

La primera jornada estara dedicada a la imaginacién, los suefios y la
integracién. Los nifios podran asistir en pijama y disfrutar de juegos
tranquilos y dindmicos, combinando una experiencia artistica con
exploracion del entorno.

Actividad 1 — Desfile de pijamas y activacion de los suefios
Materiales: Musica, parlante y cojines.

Actividad 2 — Batalla de almohadas
Materiales: Almohadas o cojines y conos.

Actividad 3 — Manualidad: Atrapasueiios
Materiales: Lana, palos de chuzo, tijeras y chaquiras.

Actividad 4 — Exploradores nocturnos
Materiales: Tarjetas de busqueda, lapices y lupas opcionales.

Actividad 5 — Cine, cuento y picnic de pijamas
Materiales: Mantas, cojines y proyector o televisor.

FESTIVAL DE DISFRACES C0i0 2
"

La segunda jornada estara dedicada a la imaginacién y la
transformacién. Los nifios y nifias podran asistir disfrazados de su
personaje, animal o profesion favorita. Se combinaran expresion
corporal, juegos, naturaleza y creacion artistica.

Actividad 1 — Gran desfile de disfraces
Materiales: Musica, micréfono y parlante.

Actividad 2 — ¢ Quién soy?
Materiales: Tarjetas e imagenes.

Actividad 3 — Manualidad: Mascaras de animales
Materiales: Cartulina o platos de cartdn, elasticos, colores,
marcadores y pegante.

Actividad 4 — Safari de personajes
Materiales: Huellas impresas, tarjetas y conos.

Actividad 5 — Festival de talentos
Materiales: Musica, parlante y accesorios sencillos.
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@ POOL PARTY

La tercera jornada llevara la aventura al agua. La piscina sera el
escenario para juegos acuaticos, retos cooperativos y actividades
relacionadas con el mundo acuéatico. Todas las actividades deberan
ajustarse a las normas de seguridad y supervision del Club.

Actividad 1 — Bienvenida acuatica y activacion
Materiales: Musica, conos y sefalizacion.

Actividad 2 — Olimpiadas acuaticas
Materiales: Elementos flotantes, pelotas y recipientes.

Actividad 3 — Pista jabonosa
Materiales: Plastico, jabon, agua y manguera.

Actividad 4 — Busqueda del tesoro pirata
Materiales: Cofre, pistas, tarjetas y stickers.

Actividad 5 — Moldea tu arcilla
Materiales: Arcilla, palitos de paleta y agua.

SAFARI EXPLORADORES

DE LA FAUNA Y FLORA «
DEL CLUB

Esta sera la jornada central de exploracién. Las zonas verdes del
Club se convertiran en un gran escenario de descubrimiento para
observar aves, plantas, huellas, sonidos, texturas y otros
elementos del entorno. Se promovera una exploracién respetuosa:
mirar, escuchar, registrar y cuidar.

Actividad 1 — Avistamiento de aves: Safari de observadores
Materiales: Fichas de observacién, lapices, colores y binoculares
infantiles opcionales.

Actividad 2 — Detectives de la naturaleza
Materiales: Tarjetas de busqueda, lapices y lupas opcionales.

Actividad 3 — Manualidad: Mi pequeiio herbario ilustrado
Materiales: Hojas de papel, cartulina, colores, marcadores,
pegante y hojas caidas autorizadas.

Actividad 4 — ¢Quién paso por aqui? Detectives de huellas
Materiales: Huellas impresas, tarjetas, conos, cuerda y pistas.

Actividad 5 — Visita a la hipica: Conociendo a los grandes
animales del Club

Materiales: Personal de hipica y elementos de cuidado segin
disponibilidad y autorizacion.
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@ CAMPAMENTO

La Gltima jornada reunira los aprendizajes de la semana en una
gran aventura. Los nifios construiran refugios, superaran retos,
seguiran pistas y participaran en juegos de cooperacion antes de
recibir su reconocimiento como exploradores.

Actividad 1 — Construccion de campamentos y refugios
Materiales: Carpas, sabanas, telas, cuerdas, pinzas y cojines.

Actividad 2 — Mision de exploradores: Busqueda y orientacion
Materiales: Mapas, pistas, tarjetas y conos.

Actividad 3 — Manualidad: Insignia del Gran Explorador
Materiales: Cartulina, foamy o cartén, marcadores, lana,
pegante y decoracion.

Actividad 4 — Ruta dulce

Actividad 5 — Gran cierre y reconocimiento de exploradores
Materiales: Pasaportes, stickers o sellos, diplomas/medallas y
elementos para picnic.



